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TIPOS DE TAREFAS

A competicdo sera dividida em trés categorias:

N Navegacdo: Plano de voo, tempos estimados e velocidade. (Sem limitar o combustivel)

E Economia: Autonomia, faixa de velocidade e duragdo do combustivel. (Com limitacdo de
combustivel)

P Precisdo: Voos por portdes, em torno de postes, chutar bastdes, derrubando pinos, decolagens de
precisdo e aterragens no alvo.



PROVAS

NAVEGAGAO

N1. PURE NAVIGATION - Colecdo "Waypoints" (WPT)

Objetivo

Esta é uma prova de tempo limitado em que o piloto deve voar um percurso 4 sua escolha a partir de um determinado conjunto de pontos de
viragem a fim de, recolher o maior nimero possivel de pontos dentro do limite de tempo estabelecido para a prova. O piloto deve passar por um
portdo de partida (SP) e um portdo de chegada (FP) que pode ou ndo ser definido como um waypoint, podendo também ser necessério passar por
portdes intermedidrios individuais durante a prova conforme especificado no briefing. Ndo ha elementos de pré-declaragdo, salvo indicagdo em
contrario, os pilotos realizardo decolagem livre no local designado, sob supervisao dos Juizes e dentro da janela da tarefa.

Regras especiais:

Se o waypoint for coletado duas ou mais vezes durante o periodo da tarefa, ele sera excluido da contagem total. Os WPT possuem pesos diferentes,
sendo o peso mais proximo “1”, o peso intermedidrio “2” e o peso mais distante “4”. O peso de cada WPT serd informado no mapa a ser fornecido
aos pilotos.

Os tempos de janela aberta, tempo de descolagem, fecho de janelas de descolagem, pontos de viragem e Ultima aterragem serdo exibidos por
escrito. Se o inicio for atrasado, determinados horarios serdo correspondentemente atrasados, a menos que seja especificamente informado em
contrario.

Todos os competidores de uma classe podem ter a oportunidade de descolar e completar uma tarefa, porém o Diretor pode suspender o voo apds o
inicio das descolagens, se continuar for perigoso.

Pontuagao
P= (PNI x 1000 / NBmax)

Onde
PNI = Soma de WPT x PESO arrecadado pelo piloto na prova, descontadas as penalidades.
NBmax = Maior soma de WPT x PESO, coletada por um piloto na prova, penalidades descontadas.

Penalidades
A penalidade de 100% sera aplicada para:
- Passar o portdo de chegada FP mais de 1 segundo sobre o tempo de tarefa especificado;
- N&o cruzar o SP ou FP ou cruzar na ordem errada;
- Cruze o SP ou FP fora da janela de tarefas;
- Decolagem ou pouso fora da janela de tarefa;
- Voar em um espaco aéreo proibido;
- Outros descritos no Regulamento Local, inclusive desclassificagdo se necessario.

Precaugdes

Mantenha contato visual com outros pilotos que possam estar em trafego separado do seu. N3o se foque apenas no mapa e no solo porque
existem outros pilotos na navegacdo. Dé preferéncia aos que estdo em altitude mais baixa. Como o circuito esta livre nesta tarefa, priorize as
curvas a esquerda e no maximo 90 graus. Voe previsivel. A ultrapassagem deve ser feita preferencialmente a direita do piloto que serd
ultrapassado.

Aterragem
Apds cruzar o ponto de chegada (FP = Ponto de chegada), o piloto deve iniciar seu procedimento de pouso. Salvo instrugdes em contrério, os pilotos

devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranga visual. Imediatamente apos a aterragem e com
seu paramotor em local seguro, os pilotos devem levar seus dispositivos de rastreamento (GPS) devidamente selados para a Prova de Juizes ou

Comandantes.

N2. NAVEGACAO DE PRECISAO - TEMPO DECLARADO

OBIJETIVO
Esta é uma tarefa em que o piloto deve percorrer um caminho definido por uma linha arbitraria no mapa, fornecendo estimativas de tempo e um

limite de tempo da tarefa.



Planeamento

Sera definido um circuito de voo passando pelo ponto de partida (SP) e chegada (FP) e uma linha tragada no mapa com um pequeno nimero de
"Time Gates" para tomar o tempo (TG). Todos os pontos TG serdo conhecidos antes da decolagem.

Os pilotos preencherdo uma folha de declaragdo indicando os tempos estimados de chegada para cada TG no circuito, incluindo o ponto de
chegada. O tempo estimado sera dado em segundos e em HH:MM:SS para utilizar o seu crondmetro para a tarefa. O planeamento pode ser
feito na quarentena ou n&o, conforme o briefing. Os pilotos entregardo sua declaragdo a um comissario/juiz imediatamente antes da decolagem.

Descolar
Salvo disposi¢do em contrario no briefing, os pilotos realizardo uma descolagem livre dentro do tempo da janela da tarefa.

Tempo / Cancelamento
Os tempos de janela aberta, tempo de descolagem, fecho de janelas de decolagem, pontos de virada e Gltima aterragem serdo exibidos por escrito.

Se o inicio for atrasado, determinados horarios serdo correspondentemente atrasados, a menos que seja especificamente informado em contrério.

Todos os competidores de uma classe podem ter a oportunidade de descolar e completar uma tarefa, porém o Diretor pode suspender o voo apds o
inicio das decolagens, se continuar a prova for perigoso. Se o periodo de janela aberta foi adequado para que todos os pilotos concluissem a prova
(T+15 min), apos este periodo se a prova for suspensa até o final do tempo de janela, os competidores que ndo decolaram receberdo nota zero.
Neste caso deve-se considerar o valor de TS (S10 4.34.18) como o total de pilotos em condig&es de iniciar a tarefa no local.

Voo

O tempo comegara a contar quando o Paramotor cruzar o SP (ponto de partida). Os pilotos devem permanecer precisamente no circuito tentando
percorrer o tempo fazendo Gates a ordem definida e os tempos estimados. A navegagdo e o fim dos tempos ocorrem no PF (ponto de chegada).
Para garantir que o piloto ndo saia da rota para economizar tempo, haverd em cada trajeto de templo declarado 4 (HG) ocultos para validar o
caminho. Os HG devem necessariamente ser cruzados na ordem e dire¢do adequada.

O tempo nesta tarefa sera medido normalmente em quatro pontos de passagem (TG) e comparado com os retornos dos pilotos. Se um portdo de
tempo for cruzado mais de uma vez, o tempo serd contado a partir do primeiro cruzamento.

SP A B C PF
HG T1 HG T2 HG T3 HG T4

Aterragem

Apds cruzar o ponto de chegada (FP = Ponto de chegada), o piloto deve iniciar o seu procedimento de aterragem. Salvo instrugdes em contrario, os
pilotos devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranga visual. Imediatamente apds a aterragem
devem meter os seus paramotores em local seguro, os pilotos devem levar os seus dispositivos de rastreamento (GPS) devidamente lacrados para o
Juiz ou Delegados de Tarefa.

Pontuagao
Havera 4 portdes de temporizagdo conhecidos TG definidos, e varios Hidden Gates HG ndo conhecidos. Os pontos de viragem e portdes ocultos terdo

R=100 m, pelo que o corredor entre cada ponto de viragem tera 200m de largura

P= PA x 1000 / PAmax
PA= (HDx25) + ((150xDTminA)/DTA) + ((150xDTminB)/DTB) + ((150xDTminC)/DTC) + ((150xDTminFP)/DTFP)

HD - Numero total de Gates coletados

DT - Diferenca entre tempo declarado e real em segundos

DTmin - Menor diferenca entre o tempo declarado e real executado pelo melhor piloto
PA - Pontuagdo acumulada

PAmax - Melhor pontuagdo conseguida por um piloto

Penalidades
A penalidade de 100% sera aplicada para:
- Voar na diregdo oposta ao circuito definido.
- Voltar atras
- N&o cruzar o SP ou FP ou cruzar na direcdo errada;
- Cruze o SP ou FP fora da janela de tarefas; — Descolar ou Aterrar fora da janela de tarefas;
- Voar em espago aéreo proibido;
- Outros previstos no Regulamento Local, incluindo desclassificacdo.



Precaucgdes

Mantenha contato visual com outros pilotos que possam estar em trafego separado do seu. Ndo se foque apenas no mapa e no solo porque
existem outros pilotos na navegacgdo. Dé preferéncia aos que estdo em altitude mais baixa. Priorize as curvas a esquerda e um maximo de 90
graus. Voe previsivel. A ultrapassagem deve ser feita preferencialmente a direita do piloto que serd ultrapassado.

Aterragem

Ap0s cruzar o ponto de chegada (FP = Ponto de chegada), o piloto deve iniciar seu procedimento de pouso. Salvo instrugdes em contrario, os
pilotos devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranga visual. Imediatamente apds o pouso e
com seus paramotores em local seguro, os pilotos devem levar seus dispositivos de rastreamento (GPS) devidamente lacrados para a Prova de
Juizes ou Comandantes.

N3. NAVEGACAO EM CURVA

OBIJETIVO
Esta é uma tarefa em que o piloto deve percorrer um caminho combinado de seg¢&es lineares e curvas definidas por uma linha arbitraria no mapa e
coletar o maior nimero de checkpoints (Hidden Gates) dispostos ao longo as se¢bes curvas e arbitrarias.

Planeamento
Um circuito de voo é definido através do ponto de partida (SP) e final (FP) com uma linha tragada em um mapa e uma série de pontos de verificagdo
sobre as seg¢Bes curvas ndo conhecidas (Hidden Gates - HG). Os HG tém R=100m, e corredor entre eles com 200m de largura.

Tempo / Cancelamento

Os tempos de janela aberta, tempo de descolagem, fecho de janelas de descolagem, pontos de virada e Ultima aterragem serdo exibidos por escrito.
Se o inicio for atrasado, determinados horarios serdo correspondentemente atrasados, a menos que seja especificamente informado em contrario.
Todos os competidores de uma classe podem ter a oportunidade de decolar e completar uma tarefa, porém o Diretor pode suspender o voo apds o
inicio das descolagens, se continuar for perigoso. Se o periodo de janela aberta foi adequado para que todos os pilotos concluissem a prova (T+15
min), apds este periodo se a prova for suspensa até o final do tempo de janela, os competidores que ndo decolaram receberdo nota zero. Neste caso
deve-se considerar o valor de TS (510 4.34.18) como o total de pilotos em condigdes de iniciar a tarefa no local.

Voo

0 voo deve ocorrer dentro da janela de tempo definida no briefing. A tarefa sera considerada aberta apds a passagem pelo SP. Os pilotos devem
permanecer precisamente no circuito na ordem definida no mapa. A prova sera finalizada quando o PF for cruzado. Os portdes devem
necessariamente ser cruzados na ordem e dire¢do adequada.

Aterragem

Apds cruzar o ponto de chegada (FP = Ponto de chegada), o piloto deve iniciar seu procedimento de pouso. Salvo instrugdes em contrério, os pilotos
devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranga visual. Imediatamente apds o pouso e ter seus
paramotores em local seguro os pilotos devem levar seus dispositivos de rastreamento (GPS) devidamente lacrados para o Juiz ou Delegados de
Tarefa.

Pontuagao
A pontuacdo final do piloto serd normalizada considerando a melhor pontuagdo 1000 pontos, para o piloto que coletar mais HD.

P= (NHGx1000/NHmax)

NHG - Ndmero de HG pontuados no total da prova
NHmax - Maior nimero de HG coletado por um piloto na prova

Penalidades
A penalidade de 100% sera aplicada para:
- Voar na diregdo oposta ao circuito definido.
- Voltar atras
- N&o cruzar o SP ou FP ou cruzar na diregdo errada.
- Cruze o SP ou FP fora da janela de tarefas.
- Decolar ou pousar fora da janela de tarefas.
- Voar em espaco aéreo proibido;
- Outros previstos no Regulamento Local, incluindo desclassificagdo.



Precaucgdes

Mantenha contato visual com outros pilotos que possam estar em trafego separado do seu. Ndo foque apenas no mapa e no solo porque
existem outros pilotos na navegagdo. Dé preferéncia aos que estdo em altitude mais baixa. Priorize as curvas a esquerda e um maximo de 90
graus. Voe previsivel. A ultrapassagem deve ser feita preferencialmente a direita do piloto que sera ultrapassado.

Aterragem

Ap0s cruzar o ponto de chegada (FP = Ponto de chegada), o piloto deve iniciar seu procedimento de pouso. Salvo instrugdes em contrério, os
pilotos devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranga visual. Imediatamente apds o pouso
e com seus paramotores em local seguro, os pilotos devem levar seus dispositivos de rastreamento (GPS) devidamente lacrados para a Prova
de Juizes ou Comandantes.

N4. NAVEGAGAO em SERPENTE

OBIJETIVO
- Siga uma rota imposta na qual diferentes tipos de balizas serdo posicionadas (fotos,
ponto caracteristico, balizas ocultas) que terdo de ser reportados ou sobrevoados.

Planeamento

- O piloto deve seguir o percurso que lhe é proposto no mapa oficial e no qual pode encontrar balizas para sobrevoar (pontos dados antes da partida)
e/ou pontos para identificar (fotos, lonas), e/ ou balizas ocultas (setor circular com raio de 200 m) ou portas escondido (porta de 400 m de largura).

- Dependendo do tipo de rota escolhida pelo diretor de prova, o piloto tera que informar os pontos ou fotos a identificar na sua declaragdo.

- As balizas a serem sobrevoadas ou escondidas serdo controladas no GPS do piloto.

- 0 "tempo" de partida e chegada pode ser tirado no campo oficial ou em balizas para voar.

Penalidades

- Comunicagdo do piloto com um terceiro antes da apresentagdo da sua declaragdo: penalizagdes a 100%.

- A localizagdo n3o é informada corretamente (entre +/- 2 mm e +/- 5 mm) da posi¢do Correto: 50% de penalidades no Ponto. Mais de +/-5 mm = o
ponto/foto n3o é contabilizado.

- A transferéncia deve ser feita com caneta esferografica, caso contrario, metade dos pontos sera

contabilizado.

Férmula de pontuagao
Portas escondidas: Fotos: Tempo de vo6o :

Nh: Numero de portas ocultas no percurso

H: Numero de portas ocultas cruzado corretamente pelo piloto (atravessadas uma vez, na boa ordem e diregdo)
Qh =400 x H/nh

Np : Numero de fotos no percurso

P : Nimero de fotografias reportadas corretamente apds as penalidades

qp =400 x p/np

Tstart: SP tempo de abertura

Tfin : FP tempo de fecho

T: Tfin-Tstart

Tmin: Melhor tempo do piloto (o menor tempo)

Qv = 200*Tmin/T

TOTAL: Q= Qh + Qp + Qv. A corrida é normalizada para 1.000 pontos para o vencedor.

Penalidades

- 100% de penalidade por Backtracking
- 20% de penalizagdo por tempo excessivo entre a descolagem e a porta de partida “SP”

ECONOMIA
E1. PURA ECONOMIA

Objetivo
Descole da area de partida com uma quantidade limitada de combustivel (Ex.: 1,5 L) voa o maximo de tempo que puder e aterre na drea de

aterragem (deck). O tempo de descolagem e aterragem serd anotado pelos fiscais de campo no momento em que os pilotos retirarem a Ultima perna

do solo ou a Ultima roda do paratrike na descolagem até o primeiro contato com o solo.



Descrigao

Os pilotos aguardardo a sua vez de descolar na drea de langamento. Vocé recebe uma bandeira verde dos juizes indicando que é permitido descolar.
0 seu horério de partida sera anotado (ou o crondmetro acionado). Serdo formados grupos de 4 a 5 pilotos por juiz / Marshalls e as decolagens serdo
feitas em baterias simultdaneas do mesmo nimero de pilotos com intervalos de tempo para liberagdo do espago aéreo.

Pontuagao
P =TP x 1000 / TPmax

TP - Tempo de voo do piloto
TPmax - Tempo méximo obtido pelo melhor piloto

Penalidades
A penalidade de 100% sera aplicada para:

- Aterrar fora do campo de voo (deck)

- Descolar fora da janela de tarefa ou sem aviso dos comissarios /Juiz;
- Voar em espago aéreo proibido ou fora da vista dos comissarios;

- Outros previstos no Regulamento Local, incluindo desclassificagdo.

Precaucgdes

Mantenha contato visual com outros pilotos que estejam no mesmo circuito ao redor da pista. Dé preferéncia aos que estdo em altitude mais baixa.
Conforme este breve circuito definido em desempenho méaximo nas curvas de 90 graus em relagdo ao sentido do circuito. Voe previsivelmente. As
ultrapassagens devem ser realizadas no lado de fora em relagdo ao circuito.

Aterragem

Salvo instrugdes em contrario, os pilotos devem se aproximar em um circuito pré-estabelecido na area de pouso e visualmente seguro para outros

pilotos.

E2. ECONOMIA COM NAVEGACAO

Objetivo
Descole da area de langamento com uma quantidade limitada de combustivel (Ex.: 1,5 L) e voe a uma distancia maxima possivel,
contara a maior distancia em linha reta obtida, e aterre dentro da drea de aterragem.

Pontuagao
P =D x 1000 / Dmax

Onde:
D - Distancia em km de voo do piloto
Dmax - Distdncia maxima obtida pelo melhor piloto

Penalidades
Serd aplicada penalidade de 100%
- Aterrar fora do campo (deck)
- Descole fora da janela de tarefas.
- Voar em espago aéreo proibido ou fora da vista dos comissarios/juizes quando solicitado.
- Aterrar fora da drea do campo de voo ou sem aviso prévio aos comissarios/juizes.
- Outros previstos no Regulamento Local, incluindo desclassificagdo.

Precaucgdes

Mantenha contato visual com outros pilotos que estejam no mesmo circuito ao redor da linha de referéncia. Dé preferéncia aos que estdo em
altitude mais baixa. Conforme este breve circuito definido em desempenho méaximo nas curvas de 90 graus em relagdo ao sentido do circuito. Voe
previsivelmente. As ultrapassagens devem ser realizadas no lado oposto ao circuito.

Aterragem
Salvo instrugdes em contrario, os pilotos devem fazer um circuito fechado com pré-ajuste no local designado e outros pilotos de seguranca visual.



PRECISAO
P1. PRECISAO DE DESCOLAGEM E ATERRAGEM NO ALVO

Objetivo

Descolar, e aterrar com o motor desligado o .

mais préximo possivel do centro do alvo. 25cm de Raio: 250 pontos
. 2m Raio: 175 pontos

Descrigao

O piloto sera avaliado pela sua descolagem e pela precisdo na aterragem.
O piloto deve descolar sendo que é atribuida uma pontuagdo de acordo com o
nUmero de tentativas.

4m Raio: 100 pontos

O piloto devera atingir uma altura aproximada de 150m e ap6s a autorizagdo 6,5m Raio: 50 pontos
do juiz, por intermédio de uma bandeira verde, deve desligar o motor. Devera
permanecer em voo 45 segundos antes de aterrar para a prova ser validada. Fora do Raio de 6,5m: 0 pontos

O ponto de contato sera considerado o pé do piloto ou a primeira roda.
Em caso de queda na aterragem a pontuagdo do alvo ndo serd considerada.

Penalidades
- Motor desligado em menos de 45 segundos antes do primeiro toque no solo incorre em 100% de penalidade relativa ao alvo;
- O primeiro toque fora do alvo resulta em 0 pontos;
- Queda durante a aterragem ou dois joelhos no chao (PF) ou capotamento (PL) elimina a pontuagdo do alvo;

ey Wind direction
2m 2m 2m_0,25m  2m 2m 2m
~ —
Pontuagao
P=PD+PA
Onde

PD - Pontuacdo atribuida pela descolagem
. Descolagem & 12 - 250 Pontos
. Descolagem a 22 - 200 Pontos
. Descolagem & 32 - 100 Pontos
. Descolagem & >32 - 0 Pontos
PA - Pontuagdo atribuida pela precisdo no alvo
. Diametro 25cm - 250 Pontos
. Diametro 2m - 175 Pontos
. Diametro 4cm - 100 Pontos
. Diametro 6,5m - 50 Pontos
. Didmetro >6,5m - 0 Pontos

50 points | 100 points | 175 points 175 points | 100 points | 50 points

S width

Outside rectangle: zero landing score

P2. PRECISAO DE DECOLAGEM E ATERRAGEM NO BOWLING

Objetivo
Faga uma descolagem e aterragem limpas com o motor desligado, atingindo o maior nimero de pinos possivel.

Descricao
O piloto sera avaliado pela sua descolagem e pela precisdo na aterragem.
O piloto deve descolar sendo que é atribuida uma pontuagdo de acordo com o nimero de tentativas.



O piloto devera atingir uma altura aproximada de 150m e ap6s a autorizagdo do juiz, por intermédio de uma bandeira verde, deve desligéanto
o motor. Devera permanecer em voo 45 segundos antes de aterrar para a prova ser validada.

5 pinos sdo dispostos ao longo de uma linha na diregdo do vento em intervalos iguaisde 1 a2 m.

Os pinos sdo simplesmente colocados no chdo e serdo considerados validos quando forem derrubados. O piloto deve permanecer em voo
com o motor desligado pelo menos 45 segundos antes de chegar a qualquer pino. Apenas pinos derrubados antes do piloto tocar o solo
serdo considerados pinos validos para pontuagdo.

Penalidades

Serd aplicada penalidade de100%
- Motor desligado em menos de 45 segundos antes do primeiro pino;
- Queda durante a aterrissagem ou em ambos os joelhos (PF), ou capotamento (PL);
- Toque o chdo antes do primeiro pino e ndo marque no primeiro pino.

Pontuagao
P=PD+NPD x 50

Onde

PD - Pontuacdo atribuida pela descolagem
. Descolagem & 12 - 250 Pontos
. Descolagem & 22 - 200 Pontos
. Descolagem a 32 - 100 Pontos

. Descolagem a >32 - 0 Pontos
NPD - NUumero de pinos derrubados

P3. CONTROLE DE ASA DE PRECISAO (ATERRAGEM E DESCOLAGEM)

Objetivo
Aterrar e demonstrar o controle preciso da asa antes de descolocar novamente.

Descrigao
Esta tarefa geralmente é realizada em condigGes de vento apropriadas. O piloto deve passar nas barreiras de entrada na dire¢do do vento,

aterrar, pousar a asa no chdo, apds ordem do juiz descolar e passar nas barreiras de saida fechando o seu tempo. As barreiras terdo uma
distancia compreendida entre 80 a 150m.

Regras e penalidades especiais
- O reldgio inicia assim que o piloto passar as barreiras de entrada
- Apds aterrar o piloto deve pousar a asa no chdo
- Assim que o bordo de fuga toque na totalidade no ch3do o juiz dara ordem de descolagem, nesse momento o piloto deve descolar e
fechar o seu tempo passando pelas barreiras de saida.
- O piloto pode inflar a asa quantas vezes for necessario para descolar
- Em caso de o piloto ndo passar na barreira de fecho, o piloto tera 3 tentativas para fechar o seu tempo

Penalidades

Sera aplicado penalizagdo de 100%
- Se o piloto ndo pousar a asa na totalidade ou descolar sem que a bandeira verde seja levantada
- N&o abrir ou fechar a prova

Pontuagao
P=Tminx 1000/ T

Onde:
T - Tempo entre abertura e fecho
Tmin - Menor tempo do melhor piloto

O O D @ O



P4. CONTROLE DE ASA DE PRECISAO - ZIG-ZAG DE TERRA

Wind
OBJETIVO
Aterre e exiba o controlo preciso da asa antes de descolar novamente.
Descri;ﬁo Time finish @
Esta tarefa geralmente é realizada em condigGes de vento apropriadas. O piloto deve passar nas barreiras de entrada na
diregdo do vento, aterrar, mantendo a asa no ar deve fazer um zig zag contornando uns pinos alinhados com intervalos de
6m . O piloto ndo pode tocar nos pinos e o corpo do piloto tem de obrigatoriamente passar por fora dos pinos. As barreiras 6 09
terdo uma distancia compreendida entre 80 a 200m. Apds o Ultimo pino o piloto deve descolar e passar as barreiras de saida. 5¢0
4 0y
Regras especiais 3¢o
2 0)

- O reldgio inicia assim que o piloto passar as barreiras de entrada

- Apds aterrar o piloto deve manter a asa no ar

- Em caso de a asa cair o piloto pode voltar a inflar a asa quantas vezes for necessario

- O zig zag é iniciado por um dos lados a escolha do piloto sendo que ap6s iniciar deve alternar a dire¢do do giro em Time start @
cada pino subsequente

- Se a asa cair no chdo enquanto o piloto estiver percorrendo o curso de slalom, ele poderd inflar quantas vezes precisar

- Qualquer pino que seja tocado com o corpo do piloto ou equipamento sera automaticamente eliminado da pontuagéo

- Por fim o piloto deve descolar e fechar o seu tempo passando pelas barreiras de saida

- Em caso de o piloto ndo passe nas barreiras de fecho, o piloto tera 3 tentativas para fechar o seu tempo

Penalidades
Serd aplicado penalizagdo de 100% se ndo abrir ou fechar a prova

Pontuacdo
P = PA x 1000 / PAmax
P = (NPC x 100) + (TPmin x 400/1000)

Onde:

PA - Pontuagdo acumulada

PAmax - Melhor pontuagdo conseguida por um piloto
NPC - Nimero de pinos contornados com sucesso

TP - Tempo de prova

LENTA/RAPIDA

Objetivo:
Obter a maior diferenca de velocidade entre a passagem de velocidade répida e a passagem de velocidade lenta.

Descrigao:

E composta de duas passagens a +/- 2 metros de altura maxima do solo e em linha reta numa distancia de 150 A 200 metros;
Inicia a passagem apos bandeira verde do juiz;

Primeira passagem o mais rapido possivel entre as “portas”;

Segunda passagem o mais lento possivel entre as “portas”;

Sempre na mesma diregdo (determinada pela organizagdo);

Tem de voar em linha reta, sem curvas;

N3o deve voar acima dos +/- 2 metros;

O tempo comega a contar na 12 porta e acaba na segunda;

Penalidades
Sera aplicado penalizagdo de 100%
- N&o abrir ou fechar a prova
- Aterrar ou tocar no solo no meio do percurso

Pontuagao

(125*(VP1/Vmax)) + (125*(Vmin/VP2)) + (250*(Ep/Emax))

A

>200m



Onde:

Vmax = A velocidade maxima conseguida na prova (KM/h)

VP1 = A velocidade do piloto na 12 parte da prova (Km/h) Vmin = A velocidade minima conseguida na prova (Km/h)
Ep = A diferenga entre as velocidades maxima e minima do piloto (Km/h)

Emax = A maxima diferenca entre as velocidades Max. E min. (Km/h).

INFLADO

OBIJETIVO
- Faga o percurso definido em torno dos pinos conforme o diagrama abaixo.

Descrigao

- As barras de 2 m de altura estdo colocadas de acordo com o diagrama abaixo:

- Os pilotos estdo fora do curso de asa em terra. No arranque superior, comega o relégio. Pilotos, inflar as asas e entrar no campo pela porta da
frente.

O objetivo é o seguinte:

Contorne os pinos corretamente e, em seguida, va cortar a porta de saida.

- O piloto tem um tempo maximo para completar a tarefa. Este horério sera definido no briefing e pode ser modificado no campo dependendo das
condi¢des climaticas.

- A passagem do pino de fecho é validada assim que todo o corpo do piloto passa para fora

A partir da porta de entrada, o piloto pode tocar no pino.
Tarefa a realizar sem motor (o piloto necessita de um arnés) Porta de saidz
o — Ventc - e
Penalidades
- Classificado em ultimo lugar na ronda se o curso ndo for feito corretamente 0 0 0

- Classificado em ultimo lugar na ronda se o curso nao for concluido na integra

- A classificagdo sera feita por eliminagdo, os pilotos lutardo entre si e ndo contra

um cronémetro.

- O cronémetro estara |a apenas para limitar a duragdo das tentativas dos pilotos [} [ ] 0
em dificuldade.

¢ Sistema de pontuagao
Qualificagdo da Série: Porta de.enfradza
- A composigdo da série sera feita por sorteio I
- As séries sdo usadas para qualificar pilotos para as finais, abaixo estd um exemplo
do sistema.
No caso de existirem 33 pilotos:
. Distribuicdo de pilotos em: 7 séries de 4 pilotos + 1 série de 5 pilotos.
. Os 3 primeiros de cada série estdo qualificados para a tabela final ou 24 pilotos.
. Restam 8 vagas para 9 pilotos que fardo 3 conjuntos de 3 pilotos.
. Os 2 primeiros de cada série sdo qualificados, portanto 6 pilotos.
. Ha ainda 2 vagas disponiveis para 3 pilotos restantes; Os dois primeiros classificados qualificam-se para as finais, o que perfaz um total de
32 pilotos.

—

Fases finais:
- As fases finais realizam-se em 1/8 final, repescagem, 1/4 final, meia-final, final.
- Os dois melhores da final disputam o 12 lugar em duas corridas vencedoras.

Distribuigdo dos pontos:
- 12: 500 pts
- 22: 400 pts
- 392: 350 pts
- 2 : 300 pts.
- 59 3 82: 200 pts (perdendo 1/2 final)
- 92 3 162: 150 pts (perdendo 1/4 final)
- Repescagem perdedora 50 pontos.
- Pilotos ndo qualificados na final: 0 pts.

MAIOR DISTANCIA PERCORRIDA EM LINHA RETA DENTRO DE UM TEMPO LIMITADO

Objetivo:
Percorrer a maior distancia e voltar dentro do tempo estipulado.



Descrigao:

Trata se de uma prova de maior distancia em linha reta, o piloto descola e quando passar pela janela SP tera 30 minutos para ir o mais longe possivel

e regressar dentro do tempo, passando novamente pela janela FP;

O piloto terd de passar na janela para iniciar a contagem do tempo e regressar dentro do tempo limite;

Regras especiais
- O reldgio inicia assim que o piloto passar as barreiras de entrada
- O reldgio fecha assim que passar na barreira de fecho

Penalidades

Serd aplicada penalidade de 100%
- Caso o piloto exceda o tempo estipulado;
- O piloto ndo faga a abertura do tempo na passagem pelo SP;
- O piloto ndo feche o tempo na passagem pelo FP;

Pontuagao:
=1000x (Km / KmMAX)

Onde:
Km = Km feito pelo piloto
KmMAX= Km feito pelo melhor piloto

TRIANGULO DE VELOCIDADE

Objetivo:
Efetuar uma distancia determinada entre trés pontos no mais curto periodo de tempo.

Descrigao:

A passagem pelas balizas tera que ser efetuada na vertical, (sera definido pelo diretor da
prova o didmetro +/- 200m de raio);

O tempo de prova do piloto serd contado a partir do momento em que ele passa a janela SP
até ao momento em que volte a passar a linha da janela FP;

Cada janela falhada terd um desconto de 25% na pontuagdo.

Penalidades

Serd aplicada penalidade de 100%
- O piloto ndo faga a abertura do tempo na passagem pelo SP;
- O piloto ndo feche o tempo na passagem pelo FP;

Pontuagdo
=1000 x (Tmin/Tp)

Onde:
Tp = Tempo do piloto
Tmin = O menor tempo efetuado para completar a prova

AND

LANDIMNG
DECK

TAKE-OFF
DECK



BALIZAS CRONOMETRADAS

OBJETIVO:
Fazer um circuito cronometrado com varios pontos de viragem, estes pontos encontram-se em altitudes diferentes.

Descrigao:

Trata-se de uma prova cronometrada, em que o piloto passa no SP ponto de partida e inicia o tempo, depois inicia o percurso com o 12 tornpoint a
ser picado a mais de 250m sobre o solo, um 22 tornpoint a ser picado a menos de 100m do solo, de seguida o 32 tornpoint a ser picado acima de
250m sobre o solo, o0 42 tornpoint deve ser picado a menos de 100m do solo, e de seguida fechar o tempo com a passagem pelo FP.

Cada tornpoint passado corretamente vale 150 pontos, dara um total de 600 pontos, ficam 400 pontos para atribuir ao melhor tempo.

Para a execugdo desta prova o piloto deve ter um equipamento de GPS para poder fazer o percurso e picar as balizas nas devidas altitudes.

Regras especiais
- O reldgio inicia assim que o piloto passar as barreiras de entrada SP
- O reldgio fecha assim que passar na barreira de fecho FP
- Cada tornpoint +250m s6 pode ser picado quando o piloto estiver a mais de 250m acima do solo (altitude gps)
- Cada tornpoint -100m sé pode ser picado quando o piloto estiver a menos de 100m do solo (altitude gps)

Penalidades

Sera aplicada penalidade de 100%
- O piloto ndo faga a abertura do tempo na passagem pelo SP;
- O piloto ndo feche o tempo na passagem pelo FP;
- Se o piloto fizer manobras tais como:

Perdas

Wingovers

Descida em Bs

Loopings

Espirais

Sats

Pontuagio
P = PA x 1000 / PAmax i
P = (NTPP x 150) + (TPmin x 400/1000)

Onde:

PA - Pontuagdo acumulada

PAmax - Melhor pontuagdo conseguida por um piloto
NTPP - Nimero de Tornpoints Picados com sucesso
TP - Tempo de prova




